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Wie jeden Tag macht sich Francesco, der treue Gehilfe von Leonardo da Vinci, bestens gelaunt auf 
den Weg zu dessen Atelier. Heute soll er von seinem Meister lernen, wie man die Proportionen eines 
menschlichen Gesichtes gestaltet, damit diese möglichst natürlich wirken. Darauf hat er schon seine 
ganzen Lehrjahre hingearbeitet, um einmal selbst ein berühmter Künstler und Erfinder zu werden. 
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Das Spiel besteht aus drei Kapiteln und startet mit einer PDF für Kapitel 1. Jedes Kapitel enthält ver-
schiedene Rätsel und Aufgaben, deren vollständige Lösung ins nächste Kapitel führt. In den PDFs sind 
zum Teil Elemente vorhanden, die erst durch Anklicken oder Berühren sichtbar werden. Die Lösungen 
tragt ihr auf einer Website ein, die ihr über Weblinks oder QR-Codes aus der PDF abrufen könnt. Sobald 
auf einer Seite ein QR-Code abgebildet ist, empfehlen wir, diesen mit einem Smartphone zu öffnen. Die 
PDF der jeweiligen Kapitel wird am besten mit einem PC oder Tablet separat geöffnet.

Ihr habt bei jedem Rätsel die Möglichkeit in euer Notizbuch* zu schauen, was euch bei der Lösung helfen 
kann. Sollten auch die Notizen aus eurem Notizbuch nicht helfen, könnt ihr euch diese einfach auf der 
Website anzeigen lassen. Beim Finden der Lösungen sind alle nur erdenklichen Hilfsmittel erlaubt und 
eurer Kreativität und Vorstellungskraft keine Grenzen gesetzt. Am besten löst ihr die Rätsel und Auf-
gaben in der Reihenfolge, in der sie im jeweiligen Kapitel vorkommen. Jedes Kapitel hat eine ungefähre 
Spieldauer von 10-15 Minuten.

Benötigtes
Material

Spielverlauf

Kapitel 1

© 2020 - LOCKED Escape Rooms

Klicke zum Start:

t1p.de/5gff

Drucker 
(optional)

Internetverbindung 
(erforderlich)

Zettel und Stift 
(empfohlen)

Smartphone, Tablet oder PC
(erforderlich)

Kluges Köpfchen
(empfohlen)

*

https://mindle.de/LdV/be/Kapitel1.pdf

